COESIONE
ITALIA 21-27

Cofinanziato = S ollnidero dell Chtrasione
dall'Unione europea SRR Lof Oflenits

AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026

CANDIDATURA N. 14173
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. CANTU' 2
COIC838002

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA FOSSANO,34
COMO

CANTU'

22063

031714378
COIC838002@istruzione.it
https://iccantu2.edu.it/
1088

COIC838002
COEE838014
COEES838025
COEE838036
COEE838047
COEE838058
COMM838013

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

30/05/2025 11:55



Cofinanziato Ollindilero dell Sitrasione
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COESIONE
ITALIA 21-27 ’

Awviso Piano Estate 2025-2026
Istituto COIC838002 - I.C. CANTU' 2
Codice candidatura 14173
Importo totale richiesto €79.425,00

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - SCUOL-ATTIVA €79.425,00
TOTALE PROGETTI €79.425,00

30/05/2025 11:55 2
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

30/05/2025 11:55

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenze in materia di
cittadinanza

Competenze in materia di
cittadinanza

Competenze in materia di
cittadinanza

Competenze in materia di
cittadinanza

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria

Lingua madre

Matematica, scienze e
tecnologie

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Titolo

NON PERDIAMOCI -
EDIZIONE 1

NON PERDIAMOCI -
EDIZIONE 2

SCENE E PAROLE

NON PERDIAMOCI -
EDIZIONE 2

VERSO LA
CERTIFICAZIONE KET -
EDIZIONE 3

VERSO LA
CERTIFICAZIONE KET -
EDIZIONE 1

VERSO LA
CERTIFICAZIONE KET -
EDIZIONE 2

TEMPO PER GIOCARE E
PER IMPARARE - EDIZIONE
1

TEMPO PER GIOCARE E
PER IMPARARE - EDIZIONE
3

TEMPO PER GIOCARE E
PER IMPARARE - EDIZIONE
1

COLTIVIAMO | TALENTI
CON LO SPORT

PAROLE IN AZIONE

MATEMATICA AMICA

FAB LAB IN CLASSE E

PENSIERO
COMPUTAZIONALE

Importo

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€5.295,00



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E .
COMPETENIE 1

Cofinanziato
dall'Unione europea
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ESO4.6.A4.A

Pensiero computazionale e

RITMO E VOCE € 5.295,00

creativita e cittadinanza

digitali
TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

Progetto: SCUOL-ATTIVA
ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

30/05/2025 11:55

€ 79.425,00

ESO4.6.A4.A - SCUOL-ATTIVA

SCUOL-ATTIVA e il nostro programma dedicato a arricchire il
tempo extrascolastico dei nostri studenti della scuola primaria e
secondaria di primo grado. Nato dall'idea di trasformare i
pomeriggi e i periodi di sospensione delle lezioni in opportunita di
apprendimento stimolanti e divertenti, SCUOL-ATTIVA offre una
vasta gamma di attivita pensate per sviluppare talenti, coltivare
passioni e rafforzare le competenze in un ambiente sereno e
collaborativo.

Che si tratti di laboratori creativi per liberare la fantasia, corsi di
approfondimento per eccellere nelle STEM e nelle lingue straniere
0 attivita sportive per sfogare le energie e imparare il gioco di
squadra, ogni proposta di SCUOL-ATTIVA é studiata per
promuovere la curiosita, I'autonomia e il benessere dei ragazzi. Ci
impegniamo a offrire esperienze significative che vadano oltre il
tradizionale orario scolastico, favorendo la socializzazione, il
rispetto reciproco e I'amore per la conoscenza in tutte le sue
forme.

184D25001150007
01/09/2025
31/12/2026

15

€ 79.425,00
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Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
103118 - NON PERDIAMOCI - EDIZIONE 1

Il progetto nasce dall'impegno profondo verso il successo
formativo di ogni studente, con I'obiettivo primario di prevenire e
contrastare la dispersione scolastica. Riconoscendo che ogni
ragazzo € un universo unico con le proprie sfide e potenzialita, si
offre un supporto pedagogico ed educativo mirato e
personalizzato.

Attraverso interventi individualizzati e di piccolo gruppo, il progetto
si propone di identificare precocemente i segnali di disagio e
difficolta, sia sul piano didattico sia socio-emotivo per costruire un
percorso di apprendimento inclusivo e motivante. Le attivita
mirano al miglioramento dell'autostima e della motivazione al
supporto nella gestione delle relazioni e delle emozioni.
L'obiettivo e di rafforzare il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e di rendere il percorso formativo un‘esperienza
positiva e ricca di significato.

01/09/2025
31/12/2026
COMM838013
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado



Oflendlere doll Hhiruzione
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s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NON PERDIAMOCI - EDIZIONE 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
103151 - VERSO LA CERTIFICAZIONE KET - EDIZIONE 3

Il progetto € un'iniziativa dedicata agli studenti della Scuola
Secondaria di | Grado, mirata al raggiungimento della
certificazione linguistica KET (Key English Test) di Cambridge
English.

Riconosciuta a livello internazionale, la certificazione KET attesta
il raggiungimento di un livello A2 del Quadro Comune Europeo di
Riferimento per le Lingue (QCER), indicando una capacita base di
comunicare in inglese in situazioni quotidiane.

Il percorso prevede lezioni aggiuntive e specifiche focalizzate
sulle quattro abilita linguistiche fondamentali: lettura, scrittura,
ascolto e produzione orale. Attraverso materiali autentici,
simulazioni d'esame e attivita interattive, gli studenti acquisiranno
le strategie e la fiducia necessarie per affrontare I'esame.
"English Key Success" non € solo preparazione all'esame, ma
un'opportunita per potenziare le competenze linguistiche,
stimolare la motivazione e offrire ai nostri ragazzi uno strumento
concreto per il loro futuro percorso di studi e professionale.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado



Oflendlere doll Hhiruzione
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COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

VERSO LA CERTIFICAZIONE KET - EDIZIONE 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
103122 - NON PERDIAMOCI - EDIZIONE 2

Il progetto nasce dall'impegno profondo verso il successo
formativo di ogni studente, con I'obiettivo primario di prevenire e
contrastare la dispersione scolastica. Riconoscendo che ogni
ragazzo € un universo unico con le proprie sfide e potenzialita, si
offre un supporto pedagogico ed educativo mirato e
personalizzato.

Attraverso interventi individualizzati e di piccolo gruppo, il progetto
si propone di identificare precocemente i segnali di disagio e
difficolta, sia sul piano didattico sia socio-emotivo per costruire un
percorso di apprendimento inclusivo e motivante. Le attivita
mirano al miglioramento dell'autostima e della motivazione al
supporto nella gestione delle relazioni e delle emozioni.
L'obiettivo e di rafforzare il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e di rendere il percorso formativo un‘esperienza
positiva e ricca di significato.

01/09/2025
31/12/2025
COMM838013
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado



Oflendlere doll Hhiruzione
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NON PERDIAMOCI - EDIZIONE 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
103144 - VERSO LA CERTIFICAZIONE KET - EDIZIONE 1

Il progetto € un'iniziativa dedicata agli studenti della Scuola
Secondaria di | Grado, mirata al raggiungimento della
certificazione linguistica KET (Key English Test) di Cambridge
English.

Riconosciuta a livello internazionale, la certificazione KET attesta
il raggiungimento di un livello A2 del Quadro Comune Europeo di
Riferimento per le Lingue (QCER), indicando una capacita base di
comunicare in inglese in situazioni quotidiane.

Il percorso prevede lezioni aggiuntive e specifiche focalizzate
sulle quattro abilita linguistiche fondamentali: lettura, scrittura,
ascolto e produzione orale. Attraverso materiali autentici,
simulazioni d'esame e attivita interattive, gli studenti acquisiranno
le strategie e la fiducia necessarie per affrontare I'esame.
"English Key Success" non € solo preparazione all'esame, ma
un'opportunita per potenziare le competenze linguistiche,
stimolare la motivazione e offrire ai nostri ragazzi uno strumento
concreto per il loro futuro percorso di studi e professionale.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

VERSO LA CERTIFICAZIONE KET - EDIZIONE 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

103160 - FAB LAB IN CLASSE E PENSIERO
COMPUTAZIONALE

Il progetto unisce due delle competenze piu richieste nel XXI
secolo: la stampa 3D e il pensiero computazionale. Rivolto agli
studenti della Scuola Secondaria di | Grado, questo percorso
innovativo trasforma le idee in oggetti fisici e le sfide logiche in
soluzioni concrete.

Gli studenti impareranno a progettare modelli 3D con software
intuitivi e a comprendere i principi di funzionamento di una
stampante 3D. Parallelamente, svilupperanno il pensiero
computazionale attraverso attivita di coding e problem-solving,
imparando a scomporre problemi complessi in passaggi piu
semplici, a identificare schemi e a creare algoritmi.

Questa e un'esperienza pratica che stimola la creativita, la logica
e le capacita di progettazione. Non si tratta solo di stampare
oggetti, ma di capire come pensarli, come risolverne i problemi e
come programmare il processo, fornendo ai ragazzi strumenti
essenziali per affrontare il futuro in modo consapevole e proattivo.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13
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COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

FAB LAB IN CLASSE E PENSIERO COMPUTAZIONALE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
103149 - VERSO LA CERTIFICAZIONE KET - EDIZIONE 2

Il progetto € un'iniziativa dedicata agli studenti della Scuola
Secondaria di | Grado, mirata al raggiungimento della
certificazione linguistica KET (Key English Test) di Cambridge
English.

Riconosciuta a livello internazionale, la certificazione KET attesta
il raggiungimento di un livello A2 del Quadro Comune Europeo di
Riferimento per le Lingue (QCER), indicando una capacita base di
comunicare in inglese in situazioni quotidiane.

Il percorso prevede lezioni aggiuntive e specifiche focalizzate
sulle quattro abilita linguistiche fondamentali: lettura, scrittura,
ascolto e produzione orale. Attraverso materiali autentici,
simulazioni d'esame e attivita interattive, gli studenti acquisiranno
le strategie e la fiducia necessarie per affrontare I'esame.
"English Key Success" non € solo preparazione all'esame, ma
un'opportunita per potenziare le competenze linguistiche,
stimolare la motivazione e offrire ai nostri ragazzi uno strumento
concreto per il loro futuro percorso di studi e professionale.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15



Oflendlere doll Hhiruzione
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

VERSO LA CERTIFICAZIONE KET - EDIZIONE 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
103208 - SCENE E PAROLE

Il progetto "Scene e Parole" invita gli studenti della Scuola
Secondaria di | Grado a esplorare il potere espressivo che nasce
dall'incontro tra il teatro e la scrittura creativa. Non solo
impareremo a leggere e analizzare testi drammatici, ma
diventeremo noi stessi autori e attori.

Attraverso questo percorso, i ragazzi avranno l'opportunita di:

Creare storie e personaggi originali, dando libero sfogo alla
fantasia.

Scrivere dialoghi, copioni e brevi atti teatrali, imparando le basi
della drammaturgia.

Esplorare I'arte della recitazione, sperimentando l'interpretazione
dei ruoli e I'espressione di emozioni sul palco.

Lavorare in gruppo, collaborando alla messa in scena delle
proprie creazioni.

"Scene e Parole" é un laboratorio dinamico che sviluppa la
creativita, le competenze linguistiche (orali e scritte), la capacita di
lavorare in team e l'autostima, offrendo un palcoscenico dove le
idee prendono vita e le voci dei ragazzi possono risuonare con
forza.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

17
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SCENE E PAROLE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
103167 - MATEMATICA AMICA

Il progetto "Matematica Amica" & dedicato agli studenti della
Scuola Secondaria di | Grado che desiderano rafforzare e
consolidare le proprie competenze matematiche di base.
Riconosciamo che la matematica puo presentare delle sfide, ed é
per questo che offriamo un ambiente di apprendimento sereno,
supportivo e personalizzato.

Attraverso attivita mirate, giochi didattici e un approccio pratico,
aiuteremo i ragazzi a superare le difficolta, a colmare le lacune e
a costruire una solida base per le conoscenze successive. Il focus
sara sul ragionamento logico, sulla comprensione dei concetti
fondamentali e sull'applicazione delle operazioni aritmetiche e dei
principi geometrici in modo chiaro e significativo.

"Matematica Amica" non & solo recupero, ma un'opportunita per
riscoprire il piacere di affrontare e risolvere problemi,
trasformando la matematica da ostacolo a risorsa preziosa per il
loro percorso di studi.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

19



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICA AMICA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 103133 - TEMPO PER GIOCARE E PER IMPARARE -
EDIZIONE 1
Descrizione Il progetto "Tempo per Giocare e per Imparare" mira a trasformare

i periodi di sospensione delle lezioni in opportunita preziose di
crescita e socializzazione per i bambini della scuola primaria.
L'iniziativa risponde al duplice bisogno delle famiglie di un
supporto qualificato nella gestione del tempo libero dei figli e dei
bambini di un ambiente stimolante e sicuro in cui continuare a
esplorare, creare e imparare divertendosi, lontano dalla routine
didattica tradizionale. Vogliamo che la scuola rimanga un punto di
riferimento accogliente e dinamico anche quando le lezioni sono

in pausa.
Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo CO0IC838002
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

30/05/2025 11:55 20



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEMPO PER GIOCARE E PER IMPARARE - EDIZIONE 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 103138 - TEMPO PER GIOCARE E PER IMPARARE -
EDIZIONE 3
Descrizione Il progetto "Tempo per Giocare e per Imparare" mira a trasformare

i periodi di sospensione delle lezioni in opportunita preziose di
crescita e socializzazione per i bambini della scuola primaria.
L'iniziativa risponde al duplice bisogno delle famiglie di un
supporto qualificato nella gestione del tempo libero dei figli e dei
bambini di un ambiente stimolante e sicuro in cui continuare a
esplorare, creare e imparare divertendosi, lontano dalla routine
didattica tradizionale. Vogliamo che la scuola rimanga un punto di
riferimento accogliente e dinamico anche quando le lezioni sono

in pausa.
Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo CO0IC838002
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

30/05/2025 11:55 21
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEMPO PER GIOCARE E PER IMPARARE - EDIZIONE 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
103125 - NON PERDIAMOCI - EDIZIONE 2

Il progetto nasce dall'impegno profondo verso il successo
formativo di ogni studente, con I'obiettivo primario di prevenire e
contrastare la dispersione scolastica. Riconoscendo che ogni
ragazzo € un universo unico con le proprie sfide e potenzialita, si
offre un supporto pedagogico ed educativo mirato e
personalizzato.

Attraverso interventi individualizzati e di piccolo gruppo, il progetto
si propone di identificare precocemente i segnali di disagio e
difficolta, sia sul piano didattico sia socio-emotivo per costruire un
percorso di apprendimento inclusivo e motivante. Le attivita
mirano al miglioramento dell'autostima e della motivazione al
supporto nella gestione delle relazioni e delle emozioni.
L'obiettivo e di rafforzare il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e di rendere il percorso formativo un‘esperienza
positiva e ricca di significato.

01/09/2025
31/12/2026
COMM838013
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NON PERDIAMOCI - EDIZIONE 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 103137 - TEMPO PER GIOCARE E PER IMPARARE -
EDIZIONE 1
Descrizione Il progetto "Tempo per Giocare e per Imparare" mira a trasformare

i periodi di sospensione delle lezioni in opportunita preziose di
crescita e socializzazione per i bambini della scuola primaria.
L'iniziativa risponde al duplice bisogno delle famiglie di un
supporto qualificato nella gestione del tempo libero dei figli e dei
bambini di un ambiente stimolante e sicuro in cui continuare a
esplorare, creare e imparare divertendosi, lontano dalla routine
didattica tradizionale. Vogliamo che la scuola rimanga un punto di
riferimento accogliente e dinamico anche quando le lezioni sono

in pausa.
Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo CO0IC838002
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

30/05/2025 11:55 24
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEMPO PER GIOCARE E PER IMPARARE - EDIZIONE 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Lingua madre
103171 - PAROLE IN AZIONE

Il progetto "Parole in Azione" e stato ideato per gli studenti della
Scuola Secondaria di | Grado che desiderano rafforzare le proprie
competenze in lingua italiana e acquisire un metodo di studio
efficace. Comprendiamo che leggere, scrivere e comprendere
siano pilastri fondamentali, cosi come sapere organizzare il
proprio tempo e le proprie risorse per studiare.

Attraverso un approccio pratico e personalizzato, il percorso si
concentrera su:

Recupero e consolidamento delle basi grammaticali e sintattiche,
per esprimersi con chiarezza e correttezza.

Potenziamento della comprensione del testo e dell'analisi critica.
Sviluppo delle capacita di scrittura (riassunti, temi, relazioni) e di
esposizione orale.

Acquisizione di strategie di studio efficaci: come prendere appunti,
organizzare il materiale, preparare interrogazioni ed esami,
gestire il tempo e l'ansia da prestazione.

"Parole in Azione" offre un supporto concreto per superare le
difficolta, migliorare i risultati scolastici e costruire una maggiore
autonomia nell'apprendimento, trasformando lo studio in
un'esperienza piu serena e proficua.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

26
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PAROLE IN AZIONE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Educazione motoria
103193 - COLTIVIAMO | TALENTI CON LO SPORT

Il progetto € un'iniziativa dedicata a tutti gli studenti della Scuola
Secondaria di | Grado che desiderano esplorare e sviluppare le
proprie potenzialita attraverso la pratica sportiva. Crediamo
fermamente che lo sport sia una palestra di vita, capace di
forgiare non solo il corpo, ma anche la mente e il carattere.
Attraverso un programma diversificato di attivita fisiche e giochi di
squadra, i ragazzi avranno l'opportunita di scoprire nuove
discipline, perfezionare le proprie abilita e migliorare il benessere
psicofisico. Ma non solo: il progetto mira a promuovere valori
fondamentali come il rispetto delle regole, la lealta, la disciplina, la
perseveranza e lo spirito di collaborazione.

Questo progetto € un'occasione unica per divertirsi, scaricare le
energie, imparare a gestire le sfide e a celebrare i successi
insieme, coltivando non solo i talenti sportivi, ma anche le qualita
personali che li accompagneranno nella vita.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

COLTIVIAMO | TALENTI CON LO SPORT

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

30/05/2025 11:55
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/05/2025 11:55

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
103165 - RITMO E VOCE

Il progetto "Ritmo e Voce" invita gli studenti della Scuola
Secondaria di | Grado a esplorare I'affascinante fusione tra il
mondo del podcast e quello della musica. Non solo impareremo a
produrre contenuti audio originali, ma scopriremo come la musica
possa diventare un elemento narrativo potente, capace di
emozionare e coinvolgere.

Gli studenti saranno guidati in tutte le fasi di creazione di un
podcast: dall'ideazione del tema (storie, interviste, reportage
scolastici), alla scrittura del copione, fino alla registrazione e al
montaggio. Il cuore del progetto sara l'integrazione della musica:
impareremo a scegliere le tracce sonore piu adatte, a creare
effetti sonori e a comporre brevi jingle, trasformando ogni episodio
in una vera e propria esperienza acustica.

"Ritmo e Voce" e 'occasione perfetta per sviluppare la creativita,
le competenze digitali e comunicative, e la capacita di lavorare in
squadra, dando vita a racconti che prendono vita grazie alla
magia del suono.

01/09/2025
31/12/2026
COIC838002
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

RITMO E VOCE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si

30/05/2025 11:55 31



